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1 Introduccidén

El objetivo de este documento es presentar el programa Tableau I11. Este
software ha sido desarrollado por la Universidad de Oxford (Reino Unido). En esta
universidad, existe un grupo de trabajo que mantiene un sitio Web con material y
herramientas que sirven como introduccion al estudio de la légica elemental, cubriendo

el calculo proposicional y de predicados.

Entre el material disponible, se encuentra el software mencionado, Tableau
111, que fue creado con la intencidon de permitir a los alumnos practicar haciendo
tableaux para la légica proposicional y de predicados. Tableau 111 es similar en
funcionalidad a otro programa creado dentro del mismo grupo de trabajo, Tableau2,

pero escrito en Java (en vez de DOS).

Antes de comentar en detalle la funcionalidad que Tableau 111 ofrece, se
considerd oportuno incluir una breve introduccién tedrica al concepto de fableaux. Por
tanto, la siguiente seccién intentara cubrir los aspectos mas relevantes de la definicion,
construccion y reglas de los tableaux. Posteriormente, se detallaran los aspectos mas
significativos de Tableau 111 junto con algunos ejemplos de uso. Por ultimo, incluyen

unas breves conclusiones del trabajo expuesto.

Cabe senalar que la documentacion tedrica que se incluye en este trabajo ha
sido extraida tanto de la informacion que se ha visto durante la asignatura, asi como
dos articulos de Angel Nepomuceno que tratan en amplitud el tema de los tableaux

semanticos. En el apartado de bibliografia, dichos articulos son referenciados.
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2 Tableaux semanticos

Las tablas o arboles semanticos son un mecanismo de decision para sentencias

de un lenguaje formal.

Como reseia historica, el procedimiento de arboles semanticos se le atribuye al
autor Beth y su “Semantic entailment and formal derivability’, donde aparece el
término de tabla semantica. Beth la define como un intento de blsqueda sistematica

de contraejemplos para determinar si una formula es consecuencia de otras.

La siguiente definicion nos ayudara a comprender el concepto de arbol
semantico, asi como el proceso de construccion: “Un drbol semantico es una sucesion
de sucesiones de formulas llamadas ramas, generadas a partir de un conjunto (no
vacio) de formulas, por aplicacion a éstas de las reglas (v a las formulas resultantes

que sean complejas).”*

El proceso de construccién de una rama finaliza cuando aparecen dos literales
contradictorios o cuando todas las formulas que no son literales estan marcadas. Una
rama esta cerrada cuando en ella aparece un literal y su contradiccion. Una rama esta

acabada si esta cerrada o todas sus sentencias no literales estan marcadas.

Para la construccion de tableaux semanticos tenemos que tener en cuenta los

siguientes tipos de férmulas:
e Formula-a: Cada parte de una conjuncion

e Formula-B: Cada parte de una disyuncion. Ademas de la negacion del

antecedente y el consecuente de una implicacién
e Fdérmula-y: Instancias de la matriz de una férmula cuyo signo principal es ¥
e Formula-0: Instancias de la matriz de una formula cuyo signo principal es 3

Por ultimo, este resumen de tableaux semanticos incluye las reglas que se

pueden aplicar a cada una de las férmulas que aparezcan en un tableau:
1. Sea -a la férmula a marcar

1. siaes - B, anotar

! “Ensefiar logica: lenguaje 16gico y arboles semanticos” Angel Nepomuceno
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2. si aesBay, anotar =Bv-y
3. siaesfB vy, anotar - A 1y
4. siaesP — y, anotar B A —y
5. siaesdxpB, anotar V x-f3
6. siaesV x B, anotar 3 x-f3

2. sila férmula a marcar es B A y = anotar consecutivamente B y y al término de

la rama y marcar con A

3. sila férmula a marcar es Bvy - abrir dos subramas, una con B y otra cony y

marcar con v

4. sila férmula a marcar es B — y = abrir dos subramas, una con una con - y

otra con y y marcar con —

5. sila formula a marcar es IxB > anotar B(bk/x)11 al término de la rama, bk es
el parametro de menor subindice que no ocurria en ninguna féormula de la

rama, se marca la formula con dicho parametro

6. si la férmula a marcar es ¥xB = anotar B(b1/x), ..., B(bn/x) al término de la
rama, bl, ...,bn todos los parametros que ocurren en la rama,; a medida que

van anotandose B(bi/x), se marca la formula con bi

Un Ultimo inciso, en un determinado momento en la construccion de un tableau
podemos disponer de varias formulas sin marcar, por lo que podemos aplicar las reglas
a una férmula u otra. No hay una norma para decidir qué formula marcar. Existe una
estrategia, se da prioridad a las férmulas segin su signo ldgico principal.
Dispondremos de dos bloques de precedencia:

e Sentencias proposicionales
e Sentencias cuantificacionales

se suele aconsejar considerar como prioritarias las sentencias proposicionales.

Entonces, el orden de prioridad serd =, A, v/—, 3,V
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3

Tableau Il

Tableau 111 fue creado con la intencion de permitir a los alumnos practicar

haciendo fableaux para la légica proposicional y de predicados. Tableau 111 es similar

en

funcionalidad a otro programa creado dentro del mismo grupo de trabajo,

Tableau2, pero escrito en Java (en vez de DOS).

En la aplicacién podemos seleccionar del menl Exercises distintos tipos de

ejercicios:

=

e Logica proposicional: permite el razonamiento, a través de un mecanismo que
primero evalla sentencias simples y luego sentencias complejas, formadas
mediante el uso de conectivos proposicionales, por ejemplo Y (AND), O (OR).
Para resolver estos ejercicios se tienen que hacer uso de las reglas 1, 2, 3, 4

expuestas en el capitulo anterior.

Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =JOEd

File Exercises Help

P

[P

Py~ QE [P0

[P =P]AGTE

P[P ]e3]
[PwQLIRA[G—=-R]IERP

P Q] A-PIRD

I[P =[Q—=RI]=[[F+Q]=[P=R]I]
CHIP=Q]=[~Q—-F]]

- HIP=[Q—+P]]

[P0 [Q—+R]IF[P+R]

o [Pe==[R+=0]LRE [Pl
[R==PLI-R=-GQlr =[P Ad]

(P A Q] wR] [RADD]E P

o FI[P Q] [P A[P+11]
[P=RLIQ=RLIPwQIFR

- FIPALQwRII=[[P AGT P AR]

AP A=R]=[RA[Q =PI [P G —+R]]
. HI[[P ~Q]=+R]+=[[P+R]w[Q—+R]I]

- HIP=QIv[ [ ~RAQ]Tw[P A[Q—5]11]

I[P Q][ [P A= QA =R AQ]]]

(R =Q1+=RIF[F A- Q] Al 2R =P[R G]]
 HI[=Pv[Q =Rl [[F A-R]—+=[P=+Q]]]
Q= oRLRFRA[G =P

I[P =Qle=[[P+=Q]wa]]

‘ (0] 4 || Cancel

|Plea

s& selecl anexercise [rem Lhe menw abeue, Lhen click 0K

llustracion 1. Tableau I11. 25 Ejercicios l6gica proposicional disponibles
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e Légica de predicados: afiade a la ldogica proposicional el concepto de

cuantificador universal y existencial. Para resolver estos tableaux se hara uso

de las 6 reglas expuestas en el capitulo anterior.

L Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =J=e3

File Exercises Help

1. ¥xhAxrAa
2o AarIxAx
3. ¥x[Cx =+-Rx],Chr-REk

4. F[ T Fyphey]

S P e hylyg]

G, F[¥x[Fx =Pl+=[IxFx—=F]]

7o H[Ax[P=Fx]—[P>3xFx]]

G F[Ix[Fx =Pl=[¥xFx—P]]

G, [Fu[[Fxalx]=+Hx]+3x[Fx A Cx ], [ x[Fx +Cu v w [Fx +Hw )], W= [[Fx aHx]+Cx]r In[[Fx alx]a-Hx]
10, ¥ y[Fay—+[Gx AHyx 1], ¥ zFaz H[CaaHba)

11, [FxAx++Ixhx], ¥xBx k[ Ix[Bx Alx]wIx[Ex anbx]]

12, Ix[Rx A Ry~ [Py = Pyy]]]r

13, MaAwx[Gx =[5 v Cxalx ]11L [0 ALCd A-Ld]]F - 5d

14, 3x[Px AW y[By = Cxy]lk ¥y[By = Ix[Px Alxy]]

15, 9% IyFxy =PI [Ix 7 yFxy—F]

16, T y[Rxy— Ry 9% 2 Rxx

17, ¥ ¥yvz[[RayaRyz] = Rxz]F¥x Rxx

18, ¥ aRxx, W vy z [[Raoy aRyz =Rz JH 9w ¥y Rooy— ~ Ry ]

13,9 Fy[Fxy =Ry ] 9 oy 2 [[Fooy sRyz | =Rz 1,9 x IyRaty 9 xRxox

20, Fx[[Mx Alx] =[Py =5xy]] 3xPx, ¥x [[Cx Ady[Py ~Sxy]]=Ex 1 [Mb ~Ck I+ER
21, Fu[Px +[Sbx++5cx]], Fx [P« ASbx]+Eb], Bb o« [Px —+-5cx]

22 x[[FxwOx]=Iy[HxywHyx 11,9 oy~ Haey b 9 2 G

23, ¥ [Fx =0 JF ¥ [ Iy Fy aHxy] = Iy Gy -]

24, Jyx[Fx =¥z [Ryz+Rxz]IbyIx[Vz[Rxz +Ryz]v-Fy]

25, [AxFx—=Iy¥zOyz Ik ¥z Iy VxFx —=Gyz]

26, ¥x Iy [Hyx = Cx ], 2= [Gx a-Fx ] ¥yIz[-FyvHyz I Ix IyHyx

27 9% [Fx = IyGuoy ]k 9 Iy Fx = Cxy]

28, IxVy[TzHyz +Huy], T ¥y Hyy = Hyx IF 3 9yHxy

29, JuFu, ¥ u Iy[Foe alyr 3y e [Fo Al

30, ¥x Iy[Rax = Say]k Iy x [Rax +Say]

31, Ixydz[CxywHxz ]l Iz 9y Ix[CxyvHxz]

32, JcHox, Iy [Rocy mRoy 1w [Ho = 9y Ry = Hy [1F 9 Hxc

|PI=as= selecl an exercise [rem the menu abeve. Lhen click 0K
llustracion 2. Tableau I11. 32 Ejercicios l6gica de predicados disponibles

e Ldqica de predicados con identidad: con la l6gica proposicional y de predicados

definidas y dado este predicado:
3x, F(x) siendo F(x)= x es una flor

s6lo podemos asegurar que hay al menos una flor. Para decir que hay al menos
dos flores necesitamos hacer uso del concepto de identidad. Se usa “x=y” para
decir que x es la misma cosa que y. Con este formalismo ahora podemos

introducir predicados del tipo:
3x, Ay[[F(xX)F(y)]™—-x=y] = Hay al menos dos flores (X, y)

Para este tipo de férmulas necesitados dos reglas adicionales para la

construccion de tableaux.
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La regla de la izquierda (D=E) y la regla de la derecha (E=D)

< Tableau 3 (c) Oxford University 2001 - =]
File Exercises Help

1 r¥wx=x
2 Py =y =y =x]

3Py e[[x =y ay=z2]2x=2]

4, a=b,Fa,¥«[Fx—=Cx]rCh

S P x[x=b—Px]

B, ¥x ¥y =yerlxy]a=drlda

7% w[Fub=w=b]Fcbth=c

8., 3x Iy[Fx APyl I Jym =y

¥y Ax[FryaFxb]=y=b] Ix[FxcaFxb]tb=c

100 Ph, ¥ x¥[[Fx APy] =2 =yt ¥ [x =b+—Px]

11 Ph, ¥xy[[Px vwPy]=x =yl ¥x[x=b+—Px]

12, 9x[ax =+[w=mwx=n]],Ix[&x ABxr[Em~En]

13, e Y[ S ATy T A Ty Ty ]], 9w [Cx =2 Txx Ik I Iy~ =y A[ T ACy]]

14, Fu[Fx =3[ Cyx A Cuy]], ¥ Fy[[Fx aly] = =y]b ¥ [Fx =3y Fy]

15, Fx IyHuy, oy z[Dyz —Hay], o oy 2 Haoy e =y Ix [Hxow sl x ]

16, xR, o ¥y Rooy =Ry 9 ¥y o =y = [Raoy = Ry 11 [ Ry =y ]

17 Ax[Fx ay[Fy—y=x]]F 3x ¥ y[Fyex =y]

18, Ix[Fx Ay [Fy—y=x]1],Ix Iy w=yr[IxFx AdxFx]

139, ¥x[Fu—=Cx], ¥x[Cx =Hx ], ¥ Fy[[Hx aHy] A =y]=¥z[Hz [z =x vz =y]]], 3= Iy[[Fx AFy]a—x=
20, [ =y Py, [ Ox = Fx JE 9 09y [[Gx Ay ] =x =v]

21 I Fy[x =y Py, 3w [ O =[Gy — =y ]TF 3 [ G =+Fx]

22, Iy [Frerx =y Iy[Fy Al ]+ I[Py adx[Fx alyx 111

23, Iy [Py =y], I Iy =y [IxFx adx —Fx]

24, FuFyVz[x =y vly=zvz=x]1], Ix Iy[Fx A-Fylk 39y [Fy—x =]

1] Il | ID

‘ 0] 4 || Cancel

Please selecl amexercise [rem Lhe mene above, Lhen click 0K~

llustracion 3. Tableau Ill. 24 Ejercicios l6gica de predicados con identidad

disponibles

3.1 Ejemplo de uso

Esta subseccion mostrara los pasos que se deben dar para que los usuarios
puedan practicar con el software Tableau 111. Como ejemplo, se realizara un ejercicio
de légica de predicados. Se ha considerado util incluir capturas de pantallas para

facilitar la comprension de cada uno de los pasos que se explican.

Primero, el usuario tiene que seleccionar del menl Exercisesy a continuacion el

submenu Predicate, como muestra la Ilustracion 4
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£ Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =/ OkS

File Tools | Exercises| Help

Propositional

| Predicate
Predicate with identity 4 tipos de eief(jl(‘los
User input
llustracion 4. Tableau I11. Seleccionar tipo de ejercicio

Una vez seleccionado el tipo de ejercicio, l6gica de predicados en nuestro caso,
se presenta un listado con todos los posibles ejercicios que el usuario puede
desarrollar, como se puede ver en la Ilustracién 5.

< Tableau 3 (c) Oxford University 2001 9 )| 3%

File Exercises Help

. YxAxrAa ol
CAakIxAx

X [Cx—=-Rx],Cbr-Rb
. H[AxAx -+ IyAy]
 H¥YxAx+VyAy]

. F¥Vx[Fx—=+P]+[3IxFx—FP]]
. F[Ax[P=>Fx]=[P-+3xFx]]
. F[Ax[Fx =+P]=+[¥xFx—=P]]
9, [¥x[[Fx AGx]=Hx]=3Ix[Fx A~GCx]],[¥x[Fx=Cx]v¥x[Fx-=Hx]],¥x[[Fx AHx]=+Gx]+13
10, ¥x¥y[Fxy—+[Cx AHyx]],¥zFaz+r[CaaHba)

11, [¥xAx+—IxAx], YxBxt[Ix[Bx Adx]vIx[Bx AnAX]]

12, Ix[Rx ANY[Ry—=[Pxy+=Pyy]]]t

13, [MAYX[Cx =~ Sx V[CTx ALx]]]],[Cd A[Cd A-Ld]]F~Sd

14, Ix[Px AVy[By—=>Cxy]lt ¥y[By— Ix[Px ACxv]]

15. ¥x Iv[Fxy=PIH[ IxVyFxy—+P] hd
< i M|
OK | Cancel

Please zelecl amexercise lrom Lhe menu above, then click "OK~

Ejercicios predefinidos

0~ E W N

llustracion 5. Tableau I11. Seleccionar ejercicio

Una vez que el usuario ha seleccionado el ejercicio, en este ejemplo se trabaja
con este egjercicio 7 x[Cx—+-Rx1.Ch+-Rk , se le muestra en pantalla la formula que
tendra que desarrollar. El funcionamiento es simple, el usuario soélo tiene que
seleccionar con el boton derecho del ratén una sentencia no marcada del tableauy se
desplegara un listado con todas las reglas. La Ilustracion 6 muestra esta situacion, el
usuario ha seleccionado la sentencia Vx[Cx = =Rx] y le indica al programa la regla

que quiere aplicar. En este caso la regla correcta es Vx.
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< Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =JOES

1.- Seleccionar la \

formula

File Toaols Exercises Help

Select one of the rules below
lnlit

o]

=fp Al Fw[Cw—=-Fx]
fpry ] Ch

Slpyy] - =Rk

ep—1p]
alip—y]
=]
afip—p]
W
=i
Ixip

= 3=
LH =

RH =

2.- Seleccionar la regla
a aplicar

Tell me which rule to use

Apply a rule for me
«f m ]

Righl-click om a wll 1o apply a rule {lc use an = rule you should select Lhe idenlily lirstk You candrag a
zeclicn ol a branch by helding dowin Lhe lell meuse bullen Press ESC Lo camcel Lhe lasl rule seleclion

v |4

llustracion 6. Tableau I11. Ejemplo de aplicacion de reglas

Cuando el usuario selecciona la regla correcta, la aplicacibn muestra un campo de
texto donde el usuario tiene que introducir la férmula resultante de aplicar la regla Vx¢
a la sentencia seleccionada, Vx[Cx = —Rx]. En este caso la féormula resultante es
[Cb &> =Rx]. Si el usuario introduce cualquier otra féormula, la aplicacion muestra
mensajes de error en la barra de estado indicando que la solucién no es adecuada. La

Tlustracion 7 muestra esta situacion.
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< Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =JOES

File Toaols Exercises Help

El usuario aplica
la regla que ha
seleccionado

Fuw[Cn—=Fx]
Ch
- =Rk

Mensaje de ayuda de
la aplicacion

v |4

] y

|Nnn please enter Lhe lermula predwced viben Lhis rule is applied {&z:p}

llustracion 7. Tableau I11. Ejemplo de aplicacion de reglas

Repitiendo este proceso de seleccidn de féormula, seleccion de regla y aplicacion
de la regla seleccionada a la férmula con la que esta trabajando, el usuario puede
resolver los tableaux, hasta que estos estén cerrados o no se le puedan aplicar mas

reglas.

El tableau resultante del ejercicio x[Cx—+-Rx]Cht-Rb que se estaba

planteando como ejemplo es:

o[ Cw =R ]
Ch

- Rk
[Ch—=—Fhb]s

- Ch —-Eb

llustracion 8. 7abl/eu resuelto
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En el caso de que el usuario esté confuso y no sepa que regla aplicar, el
programa ofrece dos funcionalidades para ayudarle en la resolucién de un tableau. La

Ilustracion 10 e Ilustracion 9 muestran estas opciones.

e Tell me which rule to use. muestra en la barra de estado de la ventana
principal de la aplicacién un mensaje de ayuda con la regla que el usuario debe

aplicar, pero deja a éste la responsabilidad de aplicar la regla

=

< Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =)=

File Tools Exercises Help

Select one of the rules helow
il

fep arpl
el AT
fepvi]
=gy ]
ip—1p]

Sl -l
fp—1i]
alip—]
Wi
'
Ixip
REE{]
LH =

RH =

[ ]

lIE RS (TR

RN -~ Juw b
T Iyl Tyhvy

El programa da pistas
sobre la regla a usar

Tell me which rule to use =
Apply a rule for me

- |4

4 ]

Righl-click oma will Lo apply a rule {lc use an = rule vou should selecl Lhe identily lirsl) You can drag a
zeclicn ol a branch by holding dosin Lhe lell mouse bullen Press ESC Lo cance| Lhe lasl rule seleclicn

llustracion 9. Tableau 111. Funcionalidad "7el/l me which rule to use"

o Apply rule for me. el programa selecciona y aplica la regla correspondiente

segun la sentencia seleccionada por el usuario.
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<» Tableau 3 (c) Oxford University 2001 =JOE3

File Toaols Exercises Help

Select one of the rules below
=

[ip ]

~lep ]

[ipv ]

~lend) Ju A S 3xAx

-]
Al 1] dyhy Fyhy

=]
Tfipe—p]
k]
=g
Lxip
]
LH =

EH =

[ T»]

A 3w Ax e by ]S

El programa puede
aplicar la regla correcta

Tell me which rule to use
Apply a rule for me

|4

af ]
RighL-click ma wil Lo apply a rule {lo use an = rule vou should select Lhe identily lirslh You can drag a
seclicn of a branch by helding devin Lhe lell mouse bullen Press ESC Lo cance| Lhe lasl rule seleclicn

llustracion 10. Tableau I11. Funcionalidad “Apply a rule for me”

Una vez que no se puede aplicar ninguna otra regla al fableau, el programa lo
indica mediante un mensaje en la barra de estado de la ventana principal, como se

puede ver en la Ilustracion 11
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<> Tableau 3 (c) Oxford University 2001 9 ] X

File Tools Exercises Help

L Jw]

[ A Tph]
T dix S dxhx Y
o iy ¥ by
o Ay Aa
Aa Al
Al A
—Ab WA

A

El tableau esta acabado

v 4]

[«f 0 | =

IThe lableaw is exhausted Please choose a nem sxercize.

llustracion 11. Tableau I11. Ejercicio finalizado

La forma en la que se resuelven el resto de ejercicios (Idgica proposicional y de
predicados con identidad) es similar, por lo que no se incluyen en este documento, ya
que los pasos a seguir por el usuario son los mismos. Simplemente necesita conocer

las reglas y sustituciones que se pueden aplicar a cada sentencia.

3.2 Marcar () las sentencias en los tableaux de predicados

Es opcional marcar las sentencias cuando se desarrollan fableaux de l6gica de

predicados. Sin embargo, Tableau 111 sigue los siguientes criterios:
e Marcar una férmula cuando se le ha aplicado una regla proposicional
e Marcar una formula cuando se le ha aplicado la regla =Vx® o0 —~3Ix®

e No marcar una formula cuando se le ha aplicado la regla ~¥x® o =3x® o la

regla identidad.

Tableau 111 no permite reutilizar una formula que ha sido marcada.
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3.3 Funcionalidad “User input”

Ademas, el Método de las Tablas Semanticas como un instrumento heuristico

proporciona una forma sistematica para construir un contraejemplo.

Tableau 111 también considera esta opcién, y permite que el usuario
introduzca una férmula. A partir de esta formula, la aplicacion calcula el contragjemplo

Si es que existe.

Sin embargo, esta funcionalidad no aparece documentada ni en la ayuda de la
propia aplicacién, ni en la pagina del grupo que soporta esta herramienta. Por ello, no

se le ha encontrado la utilidad que quiza merezca.

3.4 Ayuda

Tableau 111 ofrece distintos mecanismos de ayuda:

1. Ayuda en “tiempo real”: Tableau Ill va guiando al usuario durante el
desarrollo de los tableaux ya que en todo momento, en la barra de estado de la
aplicacion aparecen mensajes indicando al usuario como debe proceder e
incluso informandole de operaciones no permitidas, tales como aplicar una

regla incorrecta o utilizar nombres de variables incorrectos.

2. Documentacion de ayuda: Tableau 111 ofrece un mecanismo de ayuda breve
que informa al usuario sobre las reglas que se pueden aplicar en los fableauxy

como se forman formulas bien formadas.
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4 Conclusiones

Una vez expuesta la funcionalidad que ofrece Tableau 111, estamos en

disposicion de sefialar sus principales ventajas y alguna desventaja.
e Ventajas
o El programa puede ejecutarse de dos formas distintas

= Como una clasica aplicacion de escritorio, al estar desarrollada
en Java puede ejecutarse sobre cualquier sistema operativo que
disponga de una maquina virtual adecuada

= Como un Applet desde un navegador Web, de este modo no se
obliga al usuario a instalar ninguin software en el equipo.

o Mensajes de ayuda guian al usuario. Como ya se ha comentado a lo
largo de este documento, el usuario encuentra apoyo por parte de la
herramienta durante la construccidon de los tableaux , ya que en todo

momento se muestran mensajes explicativos e informes de errores.

o Distintos tipos de ejercicios que permite al usuario adquirir un
conocimiento completo de todos los tipos de fableaux que se pueden
realizar asi como de las reglas que puede aplicar.

= Proposicionales, de predicados, de predicados con identidad

e Desventajas

o No permite la realizacién de ejercicios propuestos por el usuario. Uno
tiene que conformarse con trabajar con los ejercicios que hay

almacenados en la herramienta
o Funcionalidad oscura "User input”
= No figura ninguna ayuda para su uso
= El usuario tiene que “adivinar”

o Ausencia de una documentacion para usuarios que no tengan

conocimiento exhaustivo de ldgica
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5 Anexo I: Requisitos del sistema

Como la herramienta esta realizada en Java, puede ser ejecutada en cualquier
sistema operativo que disponga de una maquina virtual de Java. Por lo tanto, la
ejecucion es correcta tanto en Windows como en las distribuciones de Linux o MAC OS.

Unicamente es necesario que el equipo en el que se quiere ejecutar la
aplicacion tenga instalado el JRE de Sun que permite la ejecucion de aplicaciones Java.

Con el JRE funcionan perfectamente tanto la aplicaciéon de escritorio como el

Applet. No impone ningun otro tipo de restriccion software.
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